Introduction aux vecteurs — rappels

Exercice 1

On considére la figure ci-dessous:

O

1. La figure ovoide hachurée a été obtenue par une trans-
lation de la figure ovoide blanc.

Représenter un vecteur caractérisant cette translation.

2. Le polygone hachuré a été obtenu par une translation
du polygone blanc.

Tracer trois représentants de cette translation.

3. Faire une conjecture sur ces deux translations.

Exercice 2

On considére la translation T' du plan qui transforme le point

Aen B:

W

'k

Les tracés doivent étre effectués a la régle non-graduée et le
compas :

1. Placer le point D, image du point C' par la translation
qui transforme A en B.

2. Placer le point F, image du point E par la translation
—
du vecteur AD.

3. Placer le point & tel que ¢ a pour image le point H par
—

la translation de vecteur AB.

Exercice 3 Exercice 4
Dans le quadrillage ci-dessous, on considére la translation T P P
de vecteur w : i d T s
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1. Tracer l'image A’ du point A par la translation de
vecteur i. Tj
2. Effectuer le tracé de 'image du rectangle BC'DE par la
translation T'. 7
3. Tracer le translaté du polygone FGHI.J par le vecteur s
. t
Exercice 5 A
Dans le quadrillage ci-contre : a:/f/
1. Tracer un représentant du vecteur ¥ ayant pour g
extremité le point A
2. Tracer un représentant du vecteur 1 ayant pour
origine le point D
3. Tracer un vecteur W de méme longueur que U
mais différent de u
4. Tracer un vecteur t de méme direction, de méme
b . . Ve b
sens que u mais différent de u
5. Tracer un vecteur t de méme direction, de méme
longueur que U mais différent de U B




