
Introduction aux vecteurs – rappels 

 
 

 

 

  

 
Dans le quadrillage ci-contre : 

1. Tracer un représentant du vecteur �⃗� ayant pour 
extremité le point A 

2. Tracer un représentant du vecteur 𝑢ሬ⃗  ayant pour 
origine le point D 

3. Tracer un vecteur 𝑤ሬሬ⃗  de même longueur que  𝑢ሬ⃗  
mais différent de 𝑢ሬ⃗  

4. Tracer un vecteur 𝑡 de même direction, de même 
sens que 𝑢ሬ⃗  mais différent de 𝑢ሬ⃗  

5. Tracer un vecteur 𝑡 de même direction, de même 
longueur que 𝑢ሬ⃗  mais différent de 𝑢ሬ⃗  
  


